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REGRAS DO JOGO:

JOGUE DE FORMA INDIVIDUAL, ENTRE DOIS,
QUATRO OU OITO JOGADORES.

EMBARALHE AS 32 CARTAS DE MAMIFEROS
DO CERRADO E DISTRIBUA EM NUMEROS
IGUALIS.

SORTEIE O JOGADOR MANDANTE DA
RODADA.

O OBJETIVO E CONQUISTAR AS CARTAS DOS
ADVERSARIOS, COMPARANDO AS
CARACTERISTICAS DAS ESPECIES, A PARTIR
DA CATEGORIA ESCOLHIDA PELO JOGADOR
MANDANTE DA RODADA, ONDE AQUELA QUE
POSSUI O ATRIBUTO DE MAIOR VALOR VENCE.

O JOGADOR MANDANTE DEVE ESCOLHER
UMA CARACTERISTICA DA PRIMEIRA CARTA
DE SEU MONTE.

EM CASO DE EMPATE, O JOGADOR
MANDANTE ESCOLHE UMA NOVA
CARACTERISTICA E AQUELES QUE
EMPATARAM DEVEM VIRAR UMA NOVA
CARTA.

O VENCEDOR DE CADA RODADA E QUEM IRA
ESCOLHER A CARACTERISTICA DA PROXIMA
RODADA.

O JOGADOR QUE ACUMULAR TODAS AS
CARTAS DO BARALHO DURANTE A PARTIDA

SERA O VENCEDOR.
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Anta brsillro

Tapirus terrestris




O

.wa
$]
1
Qb
[}
Os

O

Pant

On




1]

Lobo-guara

Chrysocyon brachyurus




Tamanduda-bandeira
Myrmecophaga tridactyla




Eira barbara




Tatu-canastra

Priodontes maximus




Veado-mateiro

Mazama americana
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Jaguatirica

Leopardus pardalis




Capivara
Hydrochoerus hydrochaeris




Sagui-do-cerrado

Mico melanurus
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Macaco prego

Sapajus cay
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 Lontra

Lontra longicaudis




Tatu-peba

Euphractus sexcinctus
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Cachorro-do-mato

Cerdocyon thous




Quelxad

Tayassu pecari
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Ourico-cacheiro
Coendou prehensilis




Cavia aperea
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Sylvilagus brasiliensis







Dasyprocta azarae




Gambda-de-orelha-branca
Didelphis albiventris




Rato-da-mata
Hylaeamys megacephalus




Gracilinanus agilis




1

Paca
Cuniculus paca
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Procyon cancrivorus
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Tatu-galinha
Dasypus novemcinctus
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Cervo-do-pantanal
Blastocerus dichotomus




Tamandud-mirim
Tamandua tetradactyla
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Veado-catingueiro
Subulo gouazoubira




Onca pordo

Puma concolor
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Moroego -focinhudo
Anoura geoffroyi




